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【能力値】
「理知」 ：０

〈応急手当 〉〈社会知識 〉

〈自然知識 〉〈財産 〉

〈戦術 １〉

「情動」 ：０

〈床上手 〉〈上流社交 〉

〈下層対話 〉〈演奏・ 〉

〈歌唱 〉〈舞踊 〉〈絵画 〉

〈調理 〉〈美粧 〉〈交渉 〉

〈女（男）の武器 〉〈紙芝居 〉

「身体」 ：１

〈接近戦・ 〉

〈射撃・ 〉〈健脚 〉

〈軽身 〉〈水泳 〉〈投擲 〉

〈怪力 〉〈生存 〉〈防御 〉

「感性」 ：１

〈隠密 〉〈騎乗 〉〈狩猟 〉

〈漁 〉〈操船 〉〈知覚 〉

〈工芸 〉

「自我」 ：０

〈呪術 〉〈苦痛抵抗 １〉

〈快感抵抗 〉〈催眠抵抗 〉

〈薬物抵抗 〉〈抑制 〉

「耐久力」：２

「移動力」：５

【だいじなもの】
１：「命」

２：

３：

４：

５：

【もちもの】
１：片手武器（接近戦＋１Ｄ）

２：軽装鎧（防御＋１Ｄ）

３：

４：

５：

６：

７：

８：

９：

10：

カナン各地で絶えることのない

野盗、追いはぎの一般的なデータ。

【特殊技能】

「あれは俺のものだ」

見える範囲に、奪い取る目標があれ

ば、ゲーム中一度だけあらゆる判定に

＋２Ｄできる。

【追加装備】

両手武器を持たせる場合は編成値＋

２。

両手武器（接近戦＋１Ｄ）

必要なら〈接近戦〉判定のダイスを

ひとつ振り直せる。

2

【キャラ名】 下っ端野盗 【年齢】 【サイズ】１ 【編成値】５

【特徴】「乱暴」で「野獣」だけど「逆境に弱い」



【能力値】
「理知」 ：０

〈応急手当 〉〈社会知識 〉

〈自然知識 〉〈財産 〉

〈戦術 １〉

「情動」 ：０

〈床上手 〉〈上流社交 〉

〈下層対話 〉〈演奏・ 〉

〈歌唱 〉〈舞踊 〉〈絵画 〉

〈調理 〉〈美粧 〉〈交渉 〉

〈女（男）の武器 〉〈紙芝居 〉

「身体」 ：１

〈接近戦・片手武器 １〉

〈射撃・ 〉〈健脚 〉

〈軽身 〉〈水泳 〉〈投擲 〉

〈怪力 〉〈生存 〉〈防御 〉

「感性」 ：１

〈隠密 〉〈騎乗 〉〈狩猟 〉

〈漁 〉〈操船 〉〈知覚 〉

〈工芸 〉

「自我」 ：０

〈呪術 〉〈苦痛抵抗 １〉

〈快感抵抗 〉〈催眠抵抗 〉

〈薬物抵抗 〉〈抑制 〉

「耐久力」：３

「移動力」：５

【だいじなもの】
１：「命」

２：

３：

４：

５：

【もちもの】
１：片手武器（接近戦＋１Ｄ）

２：軽装鎧（防御＋１Ｄ）

３：

４：

５：

６：

７：

８：

９：

10：

カナン各地で絶えることのない

野盗、追いはぎの一般的なデータ。

【特殊技能】

「あれは俺のものだ」

見える範囲に、奪い取る目標があれ

ば、ゲーム中一度だけあらゆる判定に

＋２Ｄできる。

【追加装備】

両手武器を持たせる場合は編成値＋

２。

両手武器（接近戦＋１Ｄ）

必要なら〈接近戦〉判定のダイスを

ひとつ振り直せる。

3

【キャラ名】 野盗 【年齢】 【サイズ】１ 【編成値】８

【特徴】「乱暴」で「疑り深い」だけど「考えなし」



【能力値】
「理知」 ：０

〈応急手当 〉〈社会知識 〉

〈自然知識 〉〈財産 〉

〈戦術 １〉

「情動」 ：０

〈床上手 〉〈上流社交 〉

〈下層対話 〉〈演奏・ 〉

〈歌唱 〉〈舞踊 〉〈絵画 〉

〈調理 〉〈美粧 〉〈交渉 〉

〈女（男）の武器 〉〈紙芝居 〉

「身体」 ：１

〈接近戦・片手武器 １〉

〈射撃・ 〉〈健脚 〉

〈軽身 〉〈水泳 〉〈投擲 １〉

〈怪力 〉〈生存 〉〈防御 〉

「感性」 ：１

〈隠密 〉〈騎乗 〉〈狩猟 〉

〈漁 〉〈操船 〉〈知覚 〉

〈工芸 〉

「自我」 ：０

〈呪術 〉〈苦痛抵抗 １〉

〈快感抵抗 〉〈催眠抵抗 〉

〈薬物抵抗 〉〈抑制 〉

「耐久力」：３

「移動力」：５

【だいじなもの】
１：「命」

２：

３：

４：

５：

【もちもの】
１：片手武器（接近戦＋１Ｄ）

２：投げ槍（ダメージ値２）

３：

４：

５：

６：

７：

８：

９：

10：

カナン各地で絶えることのない

野盗、追いはぎの一般的なデータ。

【特殊技能】

「あれは俺のものだ」

見える範囲に、奪い取る目標があれ

ば、ゲーム中一度だけあらゆる判定に

＋２Ｄできる。

投げ槍

最大射程は「身体」＋〈怪力〉の距

離まで（ミニチュアルールの場合×２

センチ）。目標までの距離とダイス数

修整は下記の通り

命中距離： ３／ ５／ ８／１０

〈投擲〉ダイス数：＋１／＋０／－１／－２
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【キャラ名】 野盗（投げ槍） 【年齢】 【サイズ】１ 【編成値】５

【特徴】「乱暴」で「疑り深い」だけど「考えなし」



【能力値】
「理知」 ：１

〈応急手当 〉〈社会知識 〉

〈自然知識 〉〈財産 〉

〈戦術 ２〉

「情動」 ：０

〈床上手 〉〈上流社交 〉

〈下層対話 〉〈演奏・ 〉

〈歌唱 〉〈舞踊 〉〈絵画 〉

〈調理 〉〈美粧 〉〈交渉 〉

〈女（男）の武器 〉〈紙芝居 〉

「身体」 ：１

〈接近戦・片手武器 １〉

〈射撃・ 〉〈健脚 〉

〈軽身 〉〈水泳 〉〈投擲 〉

〈怪力 〉〈生存 〉〈防御 １〉

「感性」 ：１

〈隠密 〉〈騎乗 〉〈狩猟 〉

〈漁 〉〈操船 〉〈知覚 〉

〈工芸 〉

「自我」 ：０

〈呪術 〉〈苦痛抵抗 〉

〈快感抵抗 〉〈催眠抵抗 〉

〈薬物抵抗 〉〈抑制 〉

「耐久力」：３

「移動力」：５

【だいじなもの】
１：「命」

２：

３：

４：

５：

【もちもの】
１：片手武器（接近戦＋１Ｄ）

２：軽装鎧（防御＋１Ｄ）

３：

４：

５：

６：

７：

８：

９：

10：

カナン各地で絶えることのない

野盗、追いはぎの一般的なデータ。

【特殊技能】

「あれは俺のものだ」

見える範囲に、奪い取る目標があれ

ば、ゲーム中一度だけあらゆる判定に

＋２Ｄできる。

5

【キャラ名】 野盗頭目 【年齢】 【サイズ】１ 【編成値】１５

【特徴】「勇敢」で「賭け事好き」だけど「兄貴（姉貴）肌」



【能力値】
「理知」 ：０

〈応急手当 〉〈社会知識 〉

〈自然知識 〉〈財産 〉

〈戦術 〉

「情動」 ：－

〈床上手 〉〈上流社交 〉

〈下層対話 〉〈演奏・ 〉

〈歌唱 〉〈舞踊 〉〈絵画 〉

〈調理 〉〈美粧 〉〈交渉 〉

〈女（男）の武器 〉〈紙芝居 〉

「身体」 ：１

〈接近戦・素手 １〉

〈射撃・ 〉〈健脚 〉

〈軽身 ３〉〈水泳 〉〈投擲 〉

〈怪力 〉〈生存 〉〈防御 〉

「感性」 ：０

〈隠密 ３〉〈騎乗 〉〈狩猟 〉

〈漁 〉〈操船 〉〈知覚 〉

〈工芸 〉

「自我」 ：０

〈呪術 〉〈苦痛抵抗 〉

〈快感抵抗 〉〈催眠抵抗 〉

〈薬物抵抗 〉〈抑制 〉

「耐久力」：３

「移動力」：３

【だいじなもの】
１：「命」

２：

３：

４：

５：

【もちもの】
１：

２：

３：

４：

５：

６：

７：

８：

９：

10：

死にあたって、死の神ラノート

のもとへ行くことができなかった

死者は死に損ないとなってこの世

をさまよう。

【特徴】

●「情動」に関する判定を行うこ

とができない。

死に損ないは、感情や情緒とい

うものをうしなってしまったので、

関連した判定を一切おこなうこと

ができない。

●イニシアティブを常に失う。

〈戦術〉技能値が０のため、戦

闘では常にイニシアティブを失う。
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【キャラ名】 死に損ない 【年齢】 【サイズ】１ 【編成値】８

【特徴】「死にきれない」で「生者が憎い」だけど「愚鈍」



【能力値】
「理知」 ：０

〈応急手当 〉〈社会知識 〉

〈自然知識 〉〈財産 〉

〈戦術 １〉

「情動」 ：０

〈床上手 〉〈上流社交 〉

〈下層対話 〉〈演奏・ 〉

〈歌唱 〉〈舞踊 〉〈絵画 〉

〈調理 〉〈美粧 〉〈交渉 〉

〈女（男）の武器 〉〈紙芝居 〉

「身体」 ：１

〈接近戦・牙と爪 １〉

〈射撃・ 〉〈健脚 〉

〈軽身 １〉〈水泳 〉〈投擲 〉

〈怪力 〉〈生存 〉〈防御 〉

「感性」 ：１

〈隠密 〉〈騎乗 〉〈狩猟 １〉

〈漁 〉〈操船 〉〈知覚 １〉

〈工芸 〉

「自我」 ：０

〈呪術 〉〈苦痛抵抗 １〉

〈快感抵抗 〉〈催眠抵抗 〉

〈薬物抵抗 〉〈抑制 〉

「耐久力」：２

「移動力」：５

【だいじなもの】
１：「命」

２：主人への忠義

３：穴に埋めた宝物

４：

５：

【もちもの】
１：牙と爪（武器「素手」として扱う）

２：

３：

４：

５：

６：

７：

８：

９：

10：

一般的な飼い犬のデータ。

【特徴】

●だいじなもの判定が使える

だいじなものが３つあるので、

だいじなもの判定を試みても比較

的成功しやすい。
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【キャラ名】 犬 【年齢】 【サイズ】１ 【編成値】５

【特徴】「さみしがり」で「首を突っ込みたがる」だけど「野獣」



【能力値】
「理知」 ：１

〈応急手当 １〉〈社会知識 〉

〈自然知識 〉〈財産 〉

〈戦術 １〉

「情動」 ：１

〈床上手 〉〈上流社交 〉

〈下層対話 〉〈演奏・ 〉

〈歌唱 〉〈舞踊 〉〈絵画 〉

〈調理 〉〈美粧 〉〈交渉 〉

〈女（男）の武器 〉〈紙芝居 〉

「身体」 ：２

〈接近戦・片手武器 ２〉

〈射撃・弓 １〉〈健脚 〉

〈軽身 〉〈水泳 〉〈投擲 〉

〈怪力 〉〈生存 １〉〈防御 １〉

「感性」 ：１

〈隠密 〉〈騎乗 〉〈狩猟 〉

〈漁 〉〈操船 〉〈知覚 〉

〈工芸 〉

「自我」 ：１

〈呪術 〉〈苦痛抵抗 〉

〈快感抵抗 〉〈催眠抵抗 〉

〈薬物抵抗 〉〈抑制 〉

「耐久力」：４

「移動力」：５

【だいじなもの】
１：「命」

２：愛用の武器

（接近戦＋１Ｄ、振り直し×１）

３：

４：

５：

【もちもの】
１：片手用武器（愛用の武器）

２：軽装鎧（防御＋１Ｄ）

３：予備の片手用武器（接近戦＋１Ｄ）

４：

５：

６：

７：

８：

９：

10：

カナンで一般的に見られる傭兵

のデータ。

【特徴】

●雇うのには〈財産〉判定で１レ

ベルの成功が必要。

一般的な従軍、護衛などの仕事

では1レベルの成功で雇うことが

できる。

特別な技能を要したり、特に危

険な仕事の場合には要求成功レベ

ルは２（またはそれ以上）となる。

（バトルルールでは編成ポイントが足

りていれば技能判定なしで編成できる）
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【キャラ名】 傭兵 【年齢】 【サイズ】１ 【編成値】１０

【特徴】「乱暴」で「賭け事好き」だけど「くよくよしない」



【能力値】
「理知」 ：０

〈応急手当 〉〈社会知識 〉

〈自然知識 〉〈財産 〉

〈戦術 〉

「情動」 ：１

〈床上手 〉〈上流社交 〉

〈下層対話 １〉〈演奏・ 〉

〈歌唱 〉〈舞踊 〉〈絵画 〉

〈調理 〉〈美粧 〉〈交渉 〉

〈女（男）の武器 〉〈紙芝居 〉

「身体」 ：１

〈接近戦・片手武器 １〉

〈射撃・ 〉〈健脚 〉

〈軽身 〉〈水泳 〉〈投擲 〉

〈怪力 １〉〈生存 〉〈防御 〉

「感性」 ：０

〈隠密 〉〈騎乗 〉〈狩猟 〉

〈漁 〉〈操船 〉〈知覚 〉

〈工芸 〉

「自我」 ：０

〈呪術 〉〈苦痛抵抗 〉

〈快感抵抗 〉〈催眠抵抗 〉

〈薬物抵抗 〉〈抑制 １〉

「耐久力」：３

「移動力」：５

【だいじなもの】
１：「命」

２：家族

３：

４：

５：

【もちもの】
１：片手武器（接近戦＋１Ｄ）

２：軽装鎧（防御＋１Ｄ）

３：大盾（防御＋１Ｄ）

４：

５：

６：

７：

８：

９：

10：

カライ城を守る守備隊の兵士。

カヤクタナの東の国境を守るカライ

城の守備兵は、さむらい出身者のみな

らず、地元の農民や漁民たちからも志

願兵を募っている。

【特殊技能】

「カライの団結」

この技能を持ったキャラクター同士

がベースを接している２人ごとに、

〈防御〉判定時、＋１Ｄできる。
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【キャラ名】 カライ守備兵 【年齢】 【サイズ】１ 【編成値】８

【特徴】「勇敢」で「猪突猛進」だけど「逆境に強い」



【能力値】
「理知」 ：０

〈応急手当 〉〈社会知識 〉

〈自然知識 〉〈財産 〉

〈戦術 〉

「情動」 ：１

〈床上手 〉〈上流社交 〉

〈下層対話 １〉〈演奏・ 〉

〈歌唱 〉〈舞踊 〉〈絵画 〉

〈調理 〉〈美粧 〉〈交渉 〉

〈女（男）の武器 〉〈紙芝居 〉

「身体」 ：１

〈接近戦・ 〉

〈射撃・弓 １〉〈健脚 〉

〈軽身 〉〈水泳 〉〈投擲 〉

〈怪力 〉〈生存 〉〈防御 〉

「感性」 ：０

〈隠密 〉〈騎乗 〉〈狩猟 〉

〈漁 〉〈操船 〉〈知覚 〉

〈工芸 〉

「自我」 ：０

〈呪術 〉〈苦痛抵抗 〉

〈快感抵抗 〉〈催眠抵抗 〉

〈薬物抵抗 〉〈抑制 １〉

「耐久力」：３

「移動力」：５

【だいじなもの】
１：「命」

２：家族

３：

４：

５：

【もちもの】
１：弓（ダメージ値２）

２：軽装鎧（防御＋１Ｄ）

３：予備の片手武器（接近戦＋１Ｄ）

４：

５：

６：

７：

８：

９：

10：

カライ城を守る守備隊の兵士。

カヤクタナの東の国境を守るカライ

城の守備兵は、さむらい出身者のみな

らず、地元の農民や漁民たちからも志

願兵を募っている。
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【キャラ名】 カライ守備兵・弓兵 【年齢】 【サイズ】１ 【編成値】８

【特徴】「勇敢」で「猪突猛進」だけど「逆境に強い」



【能力値】
「理知」 ：０

〈応急手当 〉〈社会知識 〉

〈自然知識 〉〈財産 〉

〈戦術 ２〉

「情動」 ：１

〈床上手 〉〈上流社交 〉

〈下層対話 １〉〈演奏・ 〉

〈歌唱 〉〈舞踊 〉〈絵画 〉

〈調理 〉〈美粧 〉〈交渉 〉

〈女（男）の武器 〉〈紙芝居 〉

「身体」 ：１

〈接近戦・片手武器 １〉

〈射撃・ 〉〈健脚 〉

〈軽身 〉〈水泳 〉〈投擲 〉

〈怪力 １〉〈生存 〉〈防御 〉

「感性」 ：０

〈隠密 〉〈騎乗 〉〈狩猟 〉

〈漁 〉〈操船 〉〈知覚 〉

〈工芸 〉

「自我」 ：０

〈呪術 〉〈苦痛抵抗 〉

〈快感抵抗 〉〈催眠抵抗 〉

〈薬物抵抗 〉〈抑制 １〉

「耐久力」：３

「移動力」：５

【だいじなもの】
１：「命」

２：家族

３：

４：

５：

【もちもの】
１：片手武器（接近戦＋１Ｄ）

２：重装鎧（防御＋２Ｄ）

３：大盾（防御＋１Ｄ）

４：

５：

６：

７：

８：

９：

10：

カライ城を守る守備隊の隊長。

カライ城の守備兵を束ねる隊長は、

地元のさむらい出身者が任命されるこ

とが多い。地元出身の守備兵たちから

は頼りにされる存在だ。

【特殊技能】

「カライの団結」

この技能を持ったキャラクター同士

がベースを接している２人ごとに、

〈防御〉判定時、＋１Ｄできる。
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【キャラ名】 カライ守備隊長 【年齢】 【サイズ】１ 【編成値】１６

【特徴】「真面目」で「勇敢」だけど「知的」



【能力値】
「理知」 ：０

〈応急手当 〉〈社会知識 〉

〈自然知識 〉〈財産 〉

〈戦術 ２〉

「情動」 ：０

〈床上手 〉〈上流社交 〉

〈下層対話 〉〈演奏・ 〉

〈歌唱 〉〈舞踊 〉〈絵画 〉

〈調理 〉〈美粧 〉〈交渉 〉

〈女（男）の武器 〉〈紙芝居 〉

「身体」 ：２

〈接近戦・ 〉

〈射撃・ 〉〈健脚 ２〉

〈軽身 １〉〈水泳 〉〈投擲 〉

〈怪力 １〉〈生存 〉〈防御 〉

「感性」 ：０

〈隠密 〉〈騎乗 〉〈狩猟 １〉

〈漁 〉〈操船 〉〈知覚 １〉

〈工芸 〉

「自我」 ：０

〈呪術 〉〈苦痛抵抗 〉

〈快感抵抗 〉〈催眠抵抗 〉

〈薬物抵抗 〉〈抑制 〉

「耐久力」：４

「移動力」：８

【だいじなもの】
１：「命」

２：

３：

４：

５：

【もちもの】
１：くちばし（武器「素手」として扱う）

２：

３：

４：

５：

６：

７：

８：

９：

10：

強靱な脚で地上を駆ける肉食の鳥。

翼はあるが空を飛ぶことはない。

野生の獣で、小さな群（１～６）を

なして狩りをする。家畜やときには人

間を襲うこともある。

滅多に人に馴れないが、まれに飼い

慣らしている者もいる。

バシルの〈戦術〉技能は、戦闘ター

ンでイニシアティブ決定するときにの

み使われる。それ以外の場面では〈戦

術０〉として扱う。
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【キャラ名】 バシル 【年齢】 【サイズ】２ 【編成値】１０

【特徴】「乱暴」で「猪突猛進」だけど「忘れっぽい」



【能力値】
「理知」 ：０

〈応急手当 〉〈社会知識 １〉

〈自然知識 〉〈財産 〉

〈戦術 〉

「情動」 ：１

〈床上手 〉〈上流社交 〉

〈下層対話 １〉〈演奏・ 〉

〈歌唱 〉〈舞踊 〉〈絵画 〉

〈調理 〉〈美粧 〉〈交渉 〉

〈女（男）の武器 〉〈紙芝居 〉

「身体」 ：０

〈接近戦・ 〉

〈射撃・ 〉〈健脚 〉

〈軽身 〉〈水泳 〉〈投擲 〉

〈怪力 〉〈生存 〉〈防御 〉

「感性」 ：１

〈隠密 〉〈騎乗 〉〈狩猟 〉

〈漁 〉〈操船 〉〈知覚 〉

〈工芸 〉

「自我」 ：０

〈呪術 〉〈苦痛抵抗 〉

〈快感抵抗 〉〈催眠抵抗 〉

〈薬物抵抗 １〉〈抑制 〉

「耐久力」：２

「移動力」：５

【だいじなもの】
１：「命」

２：面子

３：

４：

５：

【もちもの】
１：片手武器（接近戦＋１Ｄ）

２：

３：

４：

５：

６：

７：

８：

９：

10：

主として都市に徘徊する乱暴な者た

ち。

カナン語ではワナグフ。
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【キャラ名】 ちんぴら 【年齢】 【サイズ】１ 【編成値】４

【特徴】「おおざっぱ」で「賭け事好き」だけど「涙もろい」



【能力値】
「理知」 ：０

〈応急手当 〉〈社会知識 〉

〈自然知識 １〉〈財産 〉

〈戦術 〉

「情動」 ：０

〈床上手 〉〈上流社交 〉

〈下層対話 〉〈演奏・ 〉

〈歌唱 〉〈舞踊 〉〈絵画 〉

〈調理 〉〈美粧 〉〈交渉 〉

〈女（男）の武器 〉〈紙芝居 〉

「身体」 ：０

〈接近戦・ 〉

〈射撃・ 〉〈健脚 〉

〈軽身 〉〈水泳 〉〈投擲 〉

〈怪力 〉〈生存 １〉〈防御 〉

「感性」 ：０

〈隠密 〉〈騎乗 〉〈狩猟 〉

〈漁 〉〈操船 〉〈知覚 〉

〈工芸 〉

「自我」 ：０

〈呪術 〉〈苦痛抵抗 〉

〈快感抵抗 〉〈催眠抵抗 〉

〈薬物抵抗 〉〈抑制 〉

「耐久力」：１

「移動力」：５

【だいじなもの】
１：「命」

２：土地

３：

４：

５：

【もちもの】
１：粗悪な両手持ち武器（接近戦－１）

２：

３：

４：

５：

６：

７：

８：

９：

10：

カナンのどこにでもいる農民。

日々、なにごともなく暮らしていく

のが望みの普通の人々。

戦いはもちろん、旅や冒険など考え

もつかない人々だが、自分の農地の危

機に際しては、戦いに参加することも

ある。

農夫のもちものの両手持ち武器は、

農具のこと。武器としては粗悪品とし

て扱う（そのため、〈接近戦〉判定に

－１Ｄされる。実質的に、だいじなも

の判定を行使しない限り、ひとりでは

〈接近戦〉判定ができない）。
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【キャラ名】 農夫 【年齢】 【サイズ】１ 【編成値】２

【特徴】「臆病」で「逆境に弱い」だけど「猪突猛進」



【能力値】
「理知」 ：

〈応急手当 〉〈社会知識 〉

〈自然知識 〉〈財産 〉

〈戦術 〉

「情動」 ：

〈床上手 〉〈上流社交 〉

〈下層対話 〉〈演奏・ 〉

〈歌唱 〉〈舞踊 〉〈絵画 〉

〈調理 〉〈美粧 〉〈交渉 〉

〈女（男）の武器 〉〈紙芝居 〉

「身体」 ：

〈接近戦・ 〉

〈射撃・ 〉〈健脚 〉

〈軽身 〉〈水泳 〉〈投擲 〉

〈怪力 〉〈生存 〉〈防御 〉

「感性」 ：

〈隠密 〉〈騎乗 〉〈狩猟 〉

〈漁 〉〈操船 〉〈知覚 〉

〈工芸 〉

「自我」 ：

〈呪術 〉〈苦痛抵抗 〉

〈快感抵抗 〉〈催眠抵抗 〉

〈薬物抵抗 〉〈抑制 〉

「耐久力」：

「移動力」：

【だいじなもの】
１：「命」

２：

３：

４：

５：

【もちもの】
１：

２：

３：

４：

５：

６：

７：

８：

９：

10：
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【キャラ名】 【年齢】 【サイズ】 【編成値】

【特徴】「 」で「 」だけど「 」


