
カナン

ミニチュアバトル ルール ver.0

【バトルルール？】
「カナン ミニチュアバトル」は、

「カナンＲＰＧ」のルールをベース

に戦いの部分だけをクローズアップ

したものです。編成ルールを加える

ことで、より大規模な戦いを再現す

ることができます。

プレイヤーは自ら編成した部隊を

指揮して、勝利を目指します。

最低ふたりのプレイヤー（と指揮

する部隊）によってプレイされます。

このルールはミニチュアの使用が

前提になっています。空想海軍では

カナン世界のキャラクターたちを金

属製ミニチュア「メタルさん」シリー

ズとして頒布しています。また、ゲー

ムで使う情景ミニチュアも「ハリボ

テレイン」として頒布しています。

詳しくは「空想海軍通販ページ」

を見てください。

【遊び方】
バトルルールの遊び方の手順は次

の通りです。

１）自分の部隊を編成する

２）プレイするシナリオを選ぶ

３）バトルで勝敗を決する

バトルの進行、使うルールは、Ｒ

ＰＧルールの戦闘と同じですが、次

の追加ルールがあります。

特別ルール：「士気崩壊」

戦いの中、キャラクターは恐怖に

よって戦う気力を失ってしまうかも

知れません。

味方の数が半分以下になった場合、

そのキャラクターは次のターンの移

動フェイズの始めに〈抑制〉判定を

行わなくてはなりません。判定に失

敗した場合、キャラクターは士気喪

失して戦場から逃げ出してしまいま

す。

ただちにキャラクター（のミニチュ

ア）を戦場から取り除いてください。

【編成】
「ＮＰＣデータ集」のキャラクター

データの編成値を合計して、規定ポ

イント内で自分の部隊を編成します。

部隊編成の合計ポイントは、シナ

リオごとに指示がありますが、小規

模バトルの場合には５０ポイントが

標準です。

指示されたポイントを下回って編

成することは構いませんが、ポイン

トをオーバーしてはいけません。

また特に指示がない限り、編成し

た部隊の人数のうち、〈射撃〉技能

で判定する射撃武器を装備している

キャラクターは、部隊人数の３分の

１以下（33パーセント）までにしな

ければなりません。

【シナリオの読み方】
バトルルールのシナリオは次のよ

うな書式で書かれています。

「状況」

「編成」

「初期配置」

「特別ルール」

「勝利条件」

「バトルの終了」

「状況」：シナリオの戦いが始まる

状況の説明です。

「編成」：このシナリオでの部隊編

成の条件が記されています。

「初期配置」：戦場のマップと敵味

方のキャラクターの配置が指示され

ています。

「特別ルール」：このシナリオだけ

で適用される特別ルールがあればこ

こで説明します。

「勝利条件」：今回のシナリオで勝

利するための条件が記されています。

「バトルの終了」：シナリオの終了

のタイミングが記されています。
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■■シナリオ■■
『防壁を守れ』

【状況】

カライ城近くのジャグチャ村を襲

撃しようとする野盗たち。カライ城

守備隊の兵士は、村を守るべく、防

壁の内側に陣取った。

【編成】

野盗側（襲撃側）と守備隊側（防

御側）、それぞれ２０ポイント以内

で部隊を編成します。

敵味方の編成ポイント合計に、５

ポイント以上の差が出ないように調

整してください。

【初期配置】

戦場は「ハリボテレイン・戦場」

１枚を使います（Ａ４サイズ相当）。

１カ所の角を選んで「ハリボテレイ

ン・防壁」（スタートセット同梱の

ハリボテレイン）を斜めに配置しま

す。その防壁の角側（狭い方）に備

隊を、防壁から１５センチ以上離れ

た場所に野盗側の部隊を配置します。

【特別ルール】

防壁を超えて移動するには、〈軽

身〉判定を行わなくてはいけません。

失敗した場合、防壁の手前で移動は

終了します。

また例え乗り越えることが可能な

移動力があっても、移動する先が防

御側キャラクターのＺＯＣ内になる

場合は、防壁の手前で移動を終了し

なければなりません。防壁をはさん

での接敵状態となります。

防御側（接近戦を仕掛けられた側）

は、この戦闘で〈防御〉判定に＋１

Ｄの修整を受けます。

【勝利条件】

勝利条件は次の通り。

「野盗側」：ターンの終了時に、味

方のキャラクターがひとりでも防壁

の内側にいたら勝利。または敵部隊

を全滅（士気崩壊含む）させたら勝

利。

「守備隊側」：野盗側の勝利条件を

バトル終了まで阻止できれば勝利。

または敵部隊を全滅（士気崩壊含む）

させたら勝利。

【バトルの終了】

４ターンプレイしたあと、毎イニ

シアティブ決定フェイズに１Ｄして、

その合計が７になったらそのターン

でバトル終了。
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